REGLAMENTO -
@) Bcen
FAN SOCCER GUADALUPE.

REGLAMENTO FAN SOCCER GPE. Con la finalidad de estandarizar el funcionamiento
y mejorar el desempenfo deltorneo se ha creado el presente reglamento, el cual se
tiene que llevar a cabo por los jugadores, entrenadores, arbitros y porra.

Capitulo L 1. OBLIGACIONES .

Obligaciones de los Equipos 1.1.1. Registrar antes de la cuarta jornada a los
integrantes de su equipo (después de la cuarta jornada no hay altas ni bajas de
jugadores) SOLO SE REGISTRARAN 14 JUGADORES SIN COSTO. Los capitanes
deberan registrar a los jugadores en la pagina de www.fansoccer.com.mx, se les
mandara un correo el cual contendra su acceso a la pagina, solo debera registrar
nombre completo, y fecha de nacimiento de sus jugadores. En la Jornada #4 se
entregara un roster al responsable donde saldran los jugadores que se dieron de alta
en la aplicacion (el registro completo debera contar con su hombre completo y foto
en fondo blanco), en caso de extravio, este tendra costo de $100. El Jugador que no
aparezca en el registro se le negara su participacion en el encuentro. (El alinear a un
jugador o varios sin que se encuentre en el roster tendra como consecuencia que el
partido sera considerado como perdido para el equipo infractor. NO HAY ACUERDO
DE CAPITANES)

1.1.2. Elresponsable, asi como cada jugador del equipo debera traer su INE esto en
la jornada 2, * El documento sera escaneado solo por la parte de enfrente y se llevara
a cabo en la oficina.

1.1.2.1. Elresponsable debera presentar su roster autorizado por la liga en una
condiciéon buena donde este debera ser visible, en caso de no presentarse alinicio, el
responsable tendra como tolerancia presentarlo hasta el medio tiempo del
partido, de no presentarlo el juego se cierra a favor del equipo que si lo presento.
1.1.3. El pago de la Inscripcion debera ser cubierto antes de iniciar el torneo para
separar el lugar del equipo dentro de nuestros torneos. (No va incluido en el costo del
torneo) Los pagos se llevaran a cabo de la siguiente manera. Jornada 1,2,3,4,5y 6 se
debera cubrir el pago acordado, en lajornada 7 se debera cubrir el pago en su
totalidad. (El costo del torneo solo cubrira la etapa regular, las finales se pagan
parte).



1.1.4 Horarios fijos tendra un costo de $1000, (el cual solo aplicara para la fase
regular del torneo)

1.1.5. Los juegos de SEMIFINAL Y FINAL TENDRAN un costo de $600 pesos, los cuales
deberan ser cubierto como maximo al medio tiempo.

1.1.6. Horario A (Juegas 9 partidos, en el horario adquirido, Horario B (Juegas 8
partidos en tu horario adquirido y un partido en el horario del A, Horario C (Juegas 7
partidos en el horario adquirido, un partido en el horario del Ay un partido en el
partido del B. 1.1.7. Todos los equipos deberan presentar su balén del nimero 5 en
buen estado (sin importar marca) antes de comenzar el partido, de no ser asi tendran
2 minutos para pasar a la oficina a rentar (tiempo que no sera descontado del partido)
si no se presenta en el tiempo establecido el equipo contrario ganara el partido
(protestas solo alinicio del partido. NO HABRA ACUERDO DE CAPITANES).

1.1.8. Acatary hacer cumplir las sanciones que se impongan a los jugadores por
faltas a los reglamentos del torneo.

1.1.9. Cumplir con todo lo dispuesto en los reglamentos del torneo y disposiciones
dictadas por la liga FAN SOCCER GPE.

1.1.10. Respetar, cuidar las instalaciones y el campo de juego. (Jugador que sea
sorprendido haciendo mal uso de las instalaciones, sera retirado y sancionado por la
administracién por una fecha indefinida)

1.1.11. Guardar comportamiento correcto, respetando al publico, directivos, arbitros
y equipos.

1.1.12. Jugar respetando las reglas de juego, acatando las indicaciones de los arbitros
y equipos rivales.

1.1.13. Queda prohibido introducir bebidas alcohédlicas a las instalaciones.

1.1.14. Esta prohibido fumar cerca de las instalaciones de juego, solo en la zona
autorizada. Esta prohibicidon debera hacerla extensiva a sus porras, asi como al
respeto de los reglamentos internos y deljuego. j En las bancas asignadas a los
equipos no deberan permanecer personas que no estén debidamente acreditadas o
uniformadas como lo pide la liga.

Deberan presentar la documentacion solicitada por la administracion, si su torneo
asi lorequiere. Obligaciones de los capitanes de equipo

1.1.3. Obedecer y hacer obedecer las decisiones de los arbitros.



1.1.4. Firmar las cédulas de los partidos.

1.1.5. Informarles a los jugadores que es responsabilidad de cada uno cualquier tipo
de accidente, lesion o fractura que ocurran en el terreno de juego, ya que es
considerado riesgo deportivo (La edad minima para poder participar en los torneos
libres sera como minimo de 16 anos, jugadores menores de edad deberan presentar
carta responsiva firmada por padre o tutor, asi como una copia de la identificacion
oficial del mismo junto con el acta de nacimiento del menor. Estos seran
responsabilidad del Capitan del equipo. (Liga FAN SOCCER GPE no se hace
responsable por accidentes o lesiones)

1.1.6. NO HABRA ACUERDO DE CAPITANES, los equipos o capitanes no tendran
derecho de dejar jugar a jugadores que no porten su uniforme completo (playera,
shorts y medias) jugadores que no estén registrados o equipos que no cumplan al no
traer baldn, el iUnico motivo por el cual un equipo puede decidir sijugar o no es en el
tiempo de esperar a un equipo sino cumplié con su llegada a tiempo a su partido.

Capitulo || 2. DE LOS JUGADORES

2.1. ELcomité organizador se reserva el derecho de admisidn para aquellos jugadores
que en algun momento hayan sido sancionados por la organizacion

2.2. Todo jugador que alinee un partido del torneo, ya no se podra cambiar de equipo,
hasta que concluya el torneo o el equipo en donde jugaba sea dado de baja en forma
definitiva, siempre y cuando este dentro de las jornadas de registro podra cambiar de
equipo. De igual manera los jugadores no podran participar en 2 torneos libres en el
mismo dia.

2.3. Se revisara asistencia de jugadores para poder jugar finales, jugador o
jugadora que no cuente con un minimo de 3 partidos jugados no podra jugar fase
de finales.

2.4. No podré ingresar a la cancha ningun jugador que no esté registrado por la liga o
que no porte su uniforme completo. (NO HAY ACUERDO DE CAPITANES)

2.5. Cada equipo designara a un capitan, quien sera el Unico que podra dirigirse a los
arbitros y oficiales, haciéndolo de manera respetuosay correcta. A si mismo el
capitan o encargado serd responsable de las acciones de la porra del equipo al que
pertenece.

2.6. ELminimo de jugadores para registrar es de 7 jugadores por equipo, sin nimero
maximo de integrantes.



2.7. Solamente podran estar dentro del terreno de juego como maximo 7 jugadores,
de los cuales uno sera el portero.

2.8. Todo jugador lesionado tendra que abandonar el terreno de juego, para regresar
debera solicitar autorizacién del arbitro.

2.9. No sera permitido el comienzo de un partido, sin que los equipos se presenten
con el minimo de 5 jugadores.

2.10. Si un equipo, por expulsién de sus jugadores, o lesiones quedase reducido a 4
jugadores, se dara por terminado el partido, dando por perdedor al equipo que motivé
la suspensién por marcador de 2 goles contra 0 a menos que fuese perdiendo por
marcador mas abultado, este marcador prevalecera. En caso de que el equipo,
estando en cancha no quiera jugar o no quiera continuar su partido al medio tiempo,
se le dara 2 goles extra al jugador asignado por el equipo ganador en caso de
presentarse ese partido.

2.11. Los cambios son libres, pueden realizarse tantos como lo deseen, con previa
autorizacion del arbitro. Si un jugador entra sin autorizacién arbitral. Sera sancionado
con tarjeta amarilla.

2.12. El guardameta podra cambiar su puesto con otro jugador, siempre y cuando el
arbitro haya sido previamente avisado deteniéndose el juego para realizar dicho
cambio.

2.13. No sera permitida la sustitucion del portero en caso de incurrir en una falta
penal salvo en caso de grave lesion, comprobada por el arbitro. (Solo se puede
cambiar por un jugador que esté en campo, los jugadores de la banca no podran
sustituirlo).

2.14. Todo jugador participa bajo su propio riesgo en los torneos organizados por la
liga FAN SOCCER GPE.

Capitulo 11l 3. DE LOS ARBITROS

El capitan debera firmar la cédula de juego. En caso de no firmar la cédula la liga
FAN SOCCER GPE no se hara responsable por el marcador asentado por los arbitros.

3.2. 3.3. Un arbitro llevara a cabo el partido, el cual estara dentro del terreno de juego.
El arbitro debera presentar uniforme en colores que lo diferencien de los jugadores 'y
utilizara calzado deportivo.



3.4. El arbitro es la maxima autoridad dentro y fuera del terreno de juego, en
consecuencia, los jugadores y cuerpos técnicos deberan acatar sus disposiciones sin
discutirlas ni protestarlas.

3.5. Los arbitros deberan ser respetados en el gjercicio de sus funciones,
consecuentemente, deben ser apoyados y protegidos salvaguardando su integridad
fisica tanto como dentro y fuera del terreno de juego por parte de la porra, directivos,
entrenadores y jugadores de los equipos.

3.6. La autoridad del arbitro principia al momento en que entra al terreno de juego y
no termina hasta que lo abandona.

3.7. Los arbitros que dirijan partidos deberan identificar al jugador por medio del
registro que expida el comité organizador.

3.8. Si el arbitro y/o los capitanes tienen dudas sobre la veracidad del registro de
algun jugador, es decir, sospecha que exista suplantacion o alteracion, permitiran que
este juegue con el requisito de hacerlo firmar la cédula arbitral al término del primer
tiempo, haciendo un reporte de hecho acontecido y anexando el registro del jugador a
la cédula para enviarlo a las oficinas de FAN SOCCER GPE.

Capitulo IV 4. SUSPENSIONES DE JUEGO
El partido sera suspendido por el arbitro en razén de las siguientes causas.

4.2.1. Cuando las condiciones climatoldgicas no permitan la celebracion del partido
en condiciones normales (tormenta eléctrica)

4.2.2. Invasion de los espectadores a la cancha. (Qquedara a consideracion del
arbitro)

4.2.3. Por fallas en la energia eléctrica.
4.2.4. Siambos equipos no se presentan perderan por default.

4.2.5. Al suspender el partido el arbitro debera anotar en la cédula: los nombres de
los jugadores alineados hasta el momento, tiempo jugado hasta el momento,
marcador, causas que originaron la suspension.

4.2.6 Por abandono de partido seran 3 goles

4.2.7 En caso de gue exista una reprogramacion de algun partido, este se debera jugar
en el dia asignado por los organizadores sin respetar dia y horarios fijos. Una vez que
elrol se encuentre visible en la plataforma de www.fansoccer.com.mx ya no se
podran realizar cambio, ni movimientos de partidos.



Capitulo V 5. EQUIPAMIENTO DEL JUGADOR

5.1.1. Todos los equipos deben presentarse con uniforme completo en la jornada 4 en
caso de no portarlo, no sera posible su participacién. El uniforme solicitado para jugar
es lo siguiente: playera con numero, short (no importa disefio ni marca siemprey
cuando prevalezca el mismo color), medias largas, (NO SE ACEPTARA CALCETIN 3 1/4
NI ANTIDERRAPANTES) tenis multitaco. El jugador que no cuente con su uniforme
completo se le negara su participacion, asi como lo estipula la liga.

5.1.2. El portero usara uniforme de color diferente al de los jugadores.

5.1.3. Cuando en determinado partido se presenten los equipos con el mismo o
parecido color de los uniformes, de manera que puedan caer en confusion, se hara
un sorteoy el perdedor podra usar su segunda playera o casaca, esto no significa que
se pueda ganar el partido si surge un problema de esta indole. (El uso de casacas no
exime a los jugadores de portar su uniforme completo)

5.1.5. Jugador que intercambie playera dentro o fuera de la canchay el arbitro se
percate de ello sera amonestado y saldra 3 minutos.

5.1.6. Todos los jugadores deberan usar zapato multitaco, queda estrictamente
prohibido el uso de tachones.

5.1.7. Eluso de espinilleras sera opcional.
Capitulo VI 6. DURACION DEL PARTIDO

6.1.1. Eltiempo de duracion de juego es de 47 min, dividido en 2 tiempos de 22 min
cada uno, el capitan o alguno del equipo tendra que pasar a la oficina con un
descanso no mayor a 3 minutos para hacer el pago correspondiente deltorneoy el
cambio de porteria.

6.1.2. El tiempo sera controlado por el arbitro y es a tiempo corrido, a menos que se
presente algun contratiempo (por una fuerte lluvia o por falla en la energia eléctrica,
etc....) el tiempo perdido serd anadido por el arbitro.

6.1.3. Solamente en el primer partido del dia habra una prérroga de 10 minutos, de
darse la prérroga, los 10 minutos no se descontaran a la duracién del partido, en los
partidos posteriores NO habra prérroga, a menos que haya un acuerdo entre
capitanes para llevarse a cabo el juego, el tiempo perdido se descontara de la
duracién del partido.

7.1.1. Elequipo ganador en tiempo regular, 3 pts.



7.1.2. El equipo perdedor, 0 pts.

7.1.3. En caso de empate 1 pto. Para ambos equipos.
Capitulo VIIl 7. FUERA DE LUGAR

8.1.1. NO se sancionara el Fuera de lugar

Capitulo IX 8. SAQUES

La eleccion del saque inicial sera mediante un sorteo efectuado por el arbitro, el
equipo ganador del sorteo escogera la cancha o iniciara el partido.

8.2. A una senal del arbitro el juego dara inicio, el balén estara en juego al momento
de ser tocado por un jugador, todos los jugadores deberan estar dentro de su propia
mitad del terreno de juego.

8.3. Se permiten los goles de saque inicial.

8.4. Cuando el balén rebase completamente las lineas de banda, su retorno al
terreno de juego se hara con las manos desde el lugar exacto en donde salid el balén,
debiéndose hacer de frente al terreno de juego. En caso de infraccién el equipo
contrario hara el saque de banda.

8.5. Elbaldn estara en juego al momento en que entre al terreno de juego por la linea
de banda.

8.6 .Eljugador que realice el saque de banda no podra jugar el balén por segunda vez
a menos que este sea jugado o tocado por otro jugador. En caso de infraccidn se
reanudara con tiro libre en contra del infractor.

8.7. No podra lanzar el baldn sobre el cuerpo de otro jugador con la intencidon de
volverlo a jugar el mismo, el arbitro considerara que el jugador no tiene la intencién de
jugar o participar en la jugada por estar de espaldas a la misma o caido en el suelo. En
caso de infraccidn se reanudara en tiro libre en contra del jugador infractor

8.8. No se puede ganar un tanto directamente de un saque de banda, a menos que el
balén haya sido jugado o tocado por cualquier jugador.

8.9. Si el saque de banda es efectuado hacia la porteria contrariay el balén entra a la
meta sin ser tocado por alguien, se reanudara con un saque de meta.

8.10. Si el sague de banda es efectuado hacia la propia porteria, y el balén entra a la
meta, se reanudara con saque de esquina.



8.11. Si el saque de banda es efectuado de forma incorrecta, cambiara de posiciény
lo efectuara el equipo contrario.

8.12. Si unjugador le envia el balén a su propio guardameta en saque de banda este
no podré jugarlo con las manos, en caso de infraccidn se sancionara con tiro libre
directo, se marcara como falta y se realizara el tiro desde el punto penal con su
respectiva barrera

1 Saque de meta.

2 Se realizaréa con el pie dentro de la propia area.

3 Se podra ganar un tanto directamente del saque de meta.

4 Saques de esquina.

4 Se cobrara desde el area indicada por el arbitro.

5 Se podra ganar un tanto directamente de un saque de meta.

6 Todos los jugadores a excepcién del guardameta y el encargado de la ejecucion
deberan estar detras del baldn. (2 pasos de la linea imaginaria del tiro penal).

Tiro desde el punto penal.

Todos los jugadores a excepcion del guardameta y el encargado de la ejecucion
deberan estar detras del balén. (4 pasos linea imaginaria del tiro penal).

El guardameta debera permanecer con ambos pies sobre la linea de meta entre los
postes de la porteria hasta que el tiro sea ejecutado.

Si el balén es rechazado por el guardameta, cualquier jugador incluso el que ha
ejecutado el tiro penal, podra intervenir de nuevo para jugar o tocar el balén.

Si el balén es rechazado por alguno de los postes o travesano, cualquier jugador
(menos el que ha ejecutado el tiro penal), podra intervenir de nuevo para jugar o tocar
el baldn.

El baldon estara en juego una vez en movimiento y siendo tocado por el jugador.

Se podra prolongar el tiempo en el término del primer tiempo y en la finalizacién del
partido para la ejecucion de un tiro penal, no habiendo segunda jugada.

Equipo que cometa la 6ta falta tendra penal en contra y se sacara amarilla al jugador
que la realice, cada 3er falta sera el mismo procedimiento.



Capitulo X 9 TIROS LIBRES

Para el cobro de faltas (fuera del area penal) se sancionara con tiro libre directo,
ninguna falta o infraccién se cobrara con tiro libre indirecto. No se debera esperar
alguna indicacion arbitral. ALmenos que exista alguna tarjeta amarilla se debera
esperar alguna indicacion arbitral de lo contrario se sancionara con tarjeta amarilla al
ejecutor (esta permitido el madruguete).

9.2. Para los casos en que el jugador solicite al arbitro la distancia de la barrera, esta
debera estar a no menos de 7 pasos y debera esperar la senal del arbitro para
reanudar el juego, si ejecuta antes de la sefal se le sancionara con tarjeta amairilla,
saldra del campo por 3 min. Y su equipo seguira con la posiciéon del baldn.

9.3. El baldn estara en juego una vez en movimiento y tocado por el ejecutor.
9.4. El balon debera estar inmovil antes de ejecutar el tiro libre.
9.5 No hay tiros libres indirectos.

9.6 En caso de que algln jugador le regrese el baldn con el pie o en saque de banda a
su porteroy este lo tome con las manos dentro del area, no se cobra tiro libre
indirecto, se marcara como falta y se realizara el tiro directo desde el punto penal con
sSu respectiva barrera.

Capitulo XI REANUDACION

Después de cualquier interrupcioén del partido por alguna razén que no haya sido
mencionada en este reglamento, y el arbitro asi lo considere, se reanudara el balén a
tierra.

Capitulo XIl FALTAS E INCORRECCIONES

Un jugador que cometa una de las siguientes faltas sera castigada con un tiro directo
en su contra, el balén se reanudara en el lugar donde fue cometida la falta, si el
jugador comete la falta dentro de su propia area penal, sera castigado con tiro penal.
11.2. Las barridas no estan permitidas cuando hay un jugador de por medio y seran
sancionadas a consideracion del arbitro.

11.3 Dar o intentar dar una patada a su adversario.

11.4 Poner una zancadilla, esto es, derribar o intentar hacerlo utilizando las piernas, o
agachandose delante o detras del jugador.

11.5. Saltar o tirarse sobre un adversario.



11.6. Cargar violenta o peligrosamente a un adversario.

11.7 Estara prohibido utilizar elhombro vs hombro por las laterales y/o
cabeceras. La sancién dependera de la consideracién que tome el arbitro.

11.8. Golpear o intentar golpear a un adversario.
11.9. Escupir a un adversario.
11.10 Sujetar a un adversario con la mano o el brazo.

11.11 Jugar el balén con las manos o el brazo en forma voluntaria o involuntaria,
quedara a consideracion del personal arbitral decidir si suma o no a la cuenta de
faltas (excepto el guardameta dentro de su area penal).

Capitulo XIil 12. TARJETA AMARILLA

12.2 Si a unjugador se le muestra tarjeta amarilla, debera salir del terreno de juego
por un lapso de 3 minutos. Con la autorizacion del arbitro podra reincorporarse al
juego él u otro jugador.

12.3 Si se le muestra tarjeta amarilla al guardameta, el equipo tendra la opcién de
sacar a este u otro jugador de campo por 3 minutos.

12.4. Sia un jugador se le muestra por segunda ocasion la tarjeta amarilla, no podra
reincorporarse al juego (incluyendo al guardameta), podra incorporarse al juego otro
jugador Habiendo concluido los 5 minutos de castigo.

Capitulo XIV 13. TARJETA ROJA

Siaunjugador se le muestra la tarjeta roja directa saldra del terreno de juego
expulsadoy debera abandonar las instalaciones. El jugador expulsado no podra ser
sustituido en ningun lapso del partido.

13.2. Siaun jugador se le muestra tarjeta amarilla antes de abandonar el terreno de
juego muestra una conducta sancionable con tarjeta roja, y esta se aplica, el jugador
saldra expulsado, abandonara las instalaciones y no podra ser sustituido en ningun
lapso del partido. (un jugador que no sea sustituido y termine jugando el primer
tiempo, podra ser sancionado o expulsado al medio tiempo. La sancion sera aplicada
desde el inicio del segundo tiempo)



CAPITULO XV 14. OBSERVACIONES IMPORTANTES

Las barridas no son permitidas, siempre y cuando no haya un jugador de por medio,
asi mismo quedara a consideracion del arbitro si es sancionable o no. Un equipo
quedara dado de baja del torneo (sin derecho de remuneracién alguna) por cometer
de cualquiera de las diferentes infracciones operativas o administrativas que a
continuacién se anuncian: perder dos partidos por default, participar en batalla
campal, agresion al personal administrativo u operativo de la liga, a otros equipos y/o
al publico en general, dahos a las instalaciones o vehiculos, incumplimiento en el
pago del torneo, comportamiento inadecuado (lenguaje obsceno o vulgar, faltar al
respeto al personal de la liga, a otros equipos y/o al publico en general.

14.3. Un equipo podra iniciar un partido oficial con 5 jugadores como minimo.

El equipo podra completarse con 7 jugadores hasta finalizar el primer tiempo, si un
jugador llega a medio tiempo, solo podra jugar entrando de cambio y el equipo debera
permanecer con la cantidad de jugadores que finalizé el primer tiempo. Si un equipo
por expulsidon, amonestacion (expulsion por doble tarjeta amarilla) o lesion de sus
jugadores, se quedase con 4 jugadores, se suspendera definitivamente el partido,
dandose como perdedor el equipo que motivo la suspension por marcador de 3 goles
contra 0 a menos que fuese perdiendo por marcador mas abultado, este marcador
prevalecera.

Capitulo XVI 15 PROTESTAS

La Comisién Disciplinaria atendera todas las protestas a través de escritos
presentados en la Administracion Cualquier protesta sobre alguna irregularidad que
afecte el dptimo desarrollo del juego debera hacerse antes o al medio tiempo y con
conocimiento del responsable contrario.

15.2. Toda protesta debera hacerse antes o al medio tiempo y con conocimiento del
responsable contrario.

15.3. En caso de que la resolucidén de la protesta sea a favor, el partido se le dara
ganado por marcador de 3 goles contra 0.

CAPITULO XV|16. ROL DE JUEGOS

Es responsabilidad que cada club revise la pagina de internet
www.fansoccer.com.mx, FAN SOCCER GUADALUPE no se hace responsable por la
ausencia de algun equipo a su partido, bajo el argumento de no haber recibido la
programacion de los juegos. ® Elrol de juegos de entre semana quedara publicado el



dia sabado a partir de las 5:00 p.m. ¢ El rol de partidos en fin de semana sera
publicado el dia jueves a las 9:00 p.m.

e Una vez enviado el rol de juegos no se realizara cambios o cancelaciones.

e ELminimo de jugadores permitidos por equipo para iniciar un partido es de 5
jugadores.

* Durante los partidos no se concede minutos de prorroga, al menos que el rival lo
acepte Por cada minuto sera descontado del tiempo de juego.

¢ Los partidos en los que no se presenten algun equipo en la cancha seran
considerados Como ganados por default por el equipo que si se presentd, con un
marcador de (2-0) a Favor. Los goles estadisticamente seran para el jugador que vaya
de goleo.

17. Reglas modificadas para el torneo
¢ Elresponsable y suplentes deberan permanecery dirigir en el area de bancas.

e Equipo que cometa la 6ta falta tendra penal en contra y se sacara amarilla al jugador
que la realice, cada 3er falta sera el mismo procedimiento.

¢ Las barridas sean prohibidas y a consideracion del arbitro.

e Estara prohibido utilizar el hombro vs hombro por las laterales o algo similar, se
marcara como falta.

¢ Tarjeta amarilla queda fuera 3 minutos.

¢ Doble tarjeta amarilla el jugador ya no podra continuar y puede sustituirse por otro
jugador de cambio después de una sancion de 5 minutos. (Dependiendo del reporte
arbitral sera la sancion asignada)

¢ El portero es el Unico jugador que no puede salir al sacarle la tarjeta amarilla, pero si
saldra al momento de ser expulsado.

¢ Tarjeta roja el jugador queda expulsado, retirado de las instalaciones y suspendido
del Proximo partido. (Dependiendo del reporte arbitral sera la sancion asignada)

¢ Jugador que agrede al cuerpo arbitral por lo mas minimo, sera expulsado o vetado
de FAN SOCCER.



CONATO DE BRONCA, en caso de que el equipo provoque o participe en un conato
de bronca, agresion o conducta antideportiva que obligue a suspension del
encuentro, por falta de garantias hacia arbitros o jugadores se terminara el juego y se
revisara el marcador.

° La mano no contara como falta.
¢ Equipos y jugadores que sean participes de una pelea seran baja inmediata.
¢ Todos los tiros seran directos.

* se permiten los goles de saque inicial directo, Los goles en donde la malla sea
participe directamente no contaran, aun exista la intervencion del portero o defensa
debera de existir un contacto de algun jugador ofensivo para que el tanto sea valido

* Sieljuego termina empatado (solo en etapas finales), se tiraran 3 penales por
equipo, todos Los jugadores que terminaron el partido son legibles para tirar el penal.
¢ El portero que termino jugando el partido no puede ser sustituido

e Miembros de la porra deberdn permanecer en el area de las gradas.
PREMIACION Y CLAUSURA

¢ Trofeo equipo campeodn de liga.

¢ Trofeo equipo subcampedn de liga.

° Trofeo campedn de copa

¢ Trofeo goleador.

¢ Trofeo portero.

SISTEMA DE COMPETENCIA

¢ El sistema de competencia que se utilizara en el torno sera el round-robin
Independientemente del numero de equipos que conforme el grupo. Los equipos
participantes jugaran dependiendo de los partidos ofrecidos por la liga

¢ Todo lo no previsto en este reglamento, sera resuelto por el comité organizador de
FAN SOCCER GPE, siendo este el que podra notificar de la sancién al coordinador
deportivo cuando la gravedad de la misma lo amerite. FAN SOCCER no se hace
responsable por ninglin accidente o lesién sufrida antes, durante o después de cada
juego ya que es considerada como riesgo deportivo. El desconocimiento de este
reglamento no exime a los jugadores, entrenadores, padres de familia, Instituciones o



clubes participantes de FAN SOCCER de las consecuencias establecidas por la
administracién en caso de incurrir en alguna falta al mismo.



